MiISTNi PRAVIDLA

. Hranice hristé (viz. definice Mimo hristé)

« Hranice hristé je oznac¢ena bilymi koliky.

« P¥i hfe na jamce ¢.16 je na pravé strané jamky vyznaceny bilymi koliky s jednou ¢ernou stranou
vyznacena vnitfni hranice. Tyto koliky jsou pfi hfe na dané jamce brany jako hrani¢ni objekty. PFi hie
na jiné jamce jsou povazovany za nepohyblivé zavady.

. Pada opravé

« V pUdé opravé je hra zakazana. Beztrestny drop na nejblizsi misto Ulevy.

« VSechny plochy ohrani¢ené bilou ¢arou nebo vymezené modrymi koliky. Pokud je pouzito obojiho
znaceni, pak koliky oblast oznacuji a ¢ary vymezuiji jeji hranice.

« VSechny plochy na hristi ozna¢ené napisem GUR.

«  Spary mezi travnimi drny v poli a na jamkovisti jsou plda v opravé. Jestlize hraclv mic¢ v poli lezi v
takové spare nebo se ji dotykd, nebo kdyz hraci takova spara prekazi v jeho zamysleném Svihu,
pak hra¢ muize vyuzit Ulevu podle Pravidla 16.1b. AvSak k prekazeni nedochazi, jestlize takova
spara prekazi hraci pouze v postoji. VSechny spary v ramci jedné souvislé oblasti jsou s ohledem
na vyuziti Ulevy povazovany za jednu. To znamenad, ze kdyz po spusténi mi¢e dochazi k prekazeni
jakékoli spary, hra¢ musi postupovat podle Pravidla 14.3¢c(2), i kdyz se mi¢ nachazi do vzdalenosti
jedné délky hole od nejblizs§iho bodu UpIné ulevy.

« Diry po odstranéni pohyblivych zavad v poli.

« Francouzské drenaze (kamenim nebo Stérkem vyplnéné drenazni ryhy).

«  Erozni poskozeni bankr( zplsobené tekouci vodou (splachy).

« Jakakoli poskozena oblast, kterou za takovou prohlasi rozhod¢i.

. Nepohyblivé zavady

« Kameny v blizkosti strom(, na kterych je umisténa cedulka s oznacenim darce.

« VSechny cesty se zpevnénym povrchem. Za cestu se povazuje i nezatravnéna ¢ast hristé, ktera s
cestou pfimo souvisi do vzdalenosti délky jedné hole od cesty.

. Permanentni visuté vedeni

« Jestlize mi¢ zasahne drat nebo kabel vySkového elektrického nebo jiného vedeni, rana se musi
zrusit a beztrestné opakovat (viz Pravidlo 14.6). Ostatni ¢asti vedeni se povazuji za nepohyblivé
zavady.

. VoIné pfirodni predméty

«  Pokud neni uvedeno jinak, mulovaci kdra kdekoli na hristi nenabizi Zzadnou zvlastni moznost Ulevy.
Jednotlivé kousky mulCovaci kiry jsou volné pfirodni predméty.

. Dropovaci zény

«  Na jamce €. 17, jestlize mi¢ jako posledni protne hranici ¢ervené trestné oblasti (Cervené koliky s
¢ernou hlavou) pfiléhajici k jamkovisti a za jamkovi§tém po celé délce (az k asfaltové cesté), hrac
mUzZe postupovat podle Pravidla 17.1d nebo mize jako dopliikovou moznost s jednou trestnou
ranou spustit mi¢ v dané dropovaci zoné.

TREST ZA PORUSENI MiSTNiHO PRAVIDLA (neni-li uvedeno jinak):
Hra na rany: dvé trestné rany; Hra na jamky: ztrata jamky

Preruseni hry z diivodu nebezpecéné situace (Pravidlo 5.7)

Okamzité preruseni hry:  Jeden dlouhy zvukovy signal.

Preruseni hry: TFi po sobé jdouci zvukové signaly, opakované.
Obnoveni hry: Dva po sobé jdouci zvukové signdly, opakované.



